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Day 1: Does light have colors?
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	英語で学び思考力を伸ばす！ グローバルな学び！英語STEAM教育
	STEAM ADVENTURE
	SUMMER
	英語学習力を鍛え創造力を伸ばすSTEAM教育
	「覚える」ではない「原体験」としての学習体験をもとに五感を通じて学ぶ。自分の手を動かし、試し、目の前で起きている現象を問い、考え、気づき、発見していく学び。
	探究型・英語イマージョン教育プログラム
	Inquiry based Learning ：「探究」が「学び」の土台
	Real-life situations：身の回りの環境から学ぶ
	Hands-on learning：手を動かす学び


	英語×STEAMのイマージョン教育によって思考力がのびる！
	授業は全て英語で行い、毎回テーマに関する語彙を習得。サイエンスは視覚的にもわかりやすいため、思考力を伸ばしながら楽しむ英語との相性は抜群です！
	文系・理系の枠を超えて革新・創造的 な人材を育てる未来の学び
	AI技術を始め劇的な変化を続ける現代社会の中で、文系・理系の枠にとらわれない次世代の学びが求められます。創造的に未来を生き抜くため、統合的に学んでいきます。



	講座概要
	授業は 朝日塾小学校・ノートルダム清心女子大学附属小学校で開講 英語×STEAMでたっぷり６０分
	毎月新しいテーマを学習し、最大２４テーマについて英語で学び 興味関心を広げ思考力を伸ばしていくことができます。
	テーマ：光の反射と屈折
	授業例
	光が透明または光沢のある物体に当たると進む方向が変わり、色が広 がることを観察しよう！

	テーマ：熱エネルギー
	授業例
	太陽のエネルギーが熱に変わることを体験的に理解し熱の変化を比較・実験しよう！



	毎月届く！「STEAMレポート」で学習の様子を共有！
	ご家族の方から「通わせてよかった！」とのお声が多数
	日本でこのレベルの学びを受けられるのが凄いです！毎月必ず参加させたいです。
	娘は理科が大好きでそれを英語で学べるところに魅力を感じます。授業の仕掛けも素敵です。
	実験することや英語でサイエンスを学びながら工作も出来るので楽しく通っています。




